
โปรโตคอล ZELDHASH

ลล่า
ธุรกรรม Bitcoin ��ที่หายาก��ที่�ธุดและรรับ ZELD

โดย Ouziel Slama

1 แรง�จูงใ�
• เ��ที่อความต�ที่นเตต้นของการลล่า �ธุก
ธุรกรรมกลายเปป็นโอกา�ในการคต้น�บ�%ที่ง��ที่หายาก — �มบรัต%ด%�%�รัล��ที่&ล่อนอยจูล่ใน��ที่เปปิดเผย
บนบลล็อกเชน

• รจูปแบบเลข+จูนยย์น-าหนต้าเหลล่าน�นี้ไมล่ไดต้หายากเ��ยงอยล่างเด�ยว — มรันยรัง�ามารถเ�%ที่มประ�%�
%ภา�การบ�บอรัด อา��-าใหต้การ
�รัดเกล็บบลล็อกเชนและประ�%�
%ภา�การประมวลผลด�ข2นี้น

• ใครกล็ตาม�ามารถรรับ ZELD โดยการลล่า
ธุรกรรม��ที่หายาก — ไมล่ม�ผจูต้ชนะเ��ยงคนเด�ยวตล่อบลล็อกเหม�อนในการขธุดบลล็อก
Bitcoin การลล่าเปปิด�-าหรรับ�ธุกคน

• หากประ�บความ�-าเรล็� โ�เคล็น ZELD อา�ชดเชยคล่า
รรมเน�ยม
ธุรกรรมใน��ที่�ธุด — รางวรัล�-าหรรับนรักลล่า��ที่คต้น�บ�%ที่ง��ที่หา
ยาก��ที่�ธุด!

2 การขธุด ZELD

ในการขธุด ZELD คธุณตต้องออกอากา+
ธุรกรรม Bitcoin ��ที่ txid เร%ที่มตต้นดต้วยเลข+จูนยย์อยล่างนต้อย 6 ตรัว รางวรัลค-านวณตามวล่า

ธุรกรรมของคธุณเปร�ยบเ��ยบกรับ
ธุรกรรม��ที่ด���ที่�ธุดในบลล็อกอยล่างไร:

• ในบลล็อก��ที่ก-าหนด 
ธุรกรรม��ที่เร%ที่มตต้นดต้วยเลข+จูนยย์มาก��ที่�ธุด�ะไดต้รรับ 4096 ZELD

• 
ธุรกรรม��ที่ม�เลข+จูนยย์นต้อยกวล่า
ธุรกรรม��ที่ด���ที่�ธุดหน2ที่งตรัว�ะไดต้รรับ 4096/16 หร�อ 256 ZELD

• 
ธุรกรรม��ที่ม�เลข+จูนยย์นต้อยกวล่า�องตรัว�ะไดต้รรับ 4096 / 16 / 16 หร�อ 16 ZELD

• เปป็นตต้น

ดรังนรันี้น�จูตร��ที่ใชต้ม�ดรังน�นี้:
reward = 4096 / 16 ^ (max_zero_count - zero_count)

โดย��ที่ max_zero_count เ�ล่ากรับ�-านวนเลข+จูนยย์��ที่เร%ที่มตต้น
ธุรกรรม��ที่ด���ที่�ธุด และ zero_count ค�อ�-านวนเลข+จูนยย์��ที่เร%ที่มตต้น

ธุรกรรม��ที่เราค-านวณรางวรัล

หมายเหตธุ: 
ธุรกรรม Coinbase ไมล่ม��%�
%ธิ์รรับรางวรัล ZELD

3 การแ�ก�ล่าย ZELD

ZELD ��ที่ไดต้รรับ�าก
ธุรกรรม��ที่เร%ที่มตต้นดต้วยเลข+จูนยย์ 6 ตรัวข2นี้นไป�ะถจูกแ�ก�ล่ายไปยรัง UTXO การแ�ก�ล่ายด-าเน%นการดรังน�นี้:
• หากม� UTXO ��ที่ไมล่ใชล่ OP_RETURN เ��ยงตรัวเด�ยว มรัน�ะไดต้รรับรางวรัล�รันี้งหมด
• หากม� UTXO ��ที่ไมล่ใชล่ OP_RETURN �องตรัวข2นี้นไป รางวรัล�ะถจูกแ�ก�ล่ายไปยรัง UTXO �รันี้งหมด ยกเวต้นตรัว�ธุด�ต้าย ตาม
�รัด�ล่วนของมจูลคล่าของแตล่ละ UTXO
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• เน�ที่อง�ากการค-านวณ�-าดต้วย�-านวนเตล็มเ�ล่านรันี้น เ+ษ��ที่เปป็นไปไดต้�ากการหาร�ะถจูกแ�ก�ล่ายไปยรัง UTXO ��ที่ไมล่ใชล่
OP_RETURN ตรัวแรก

ตรัวอยล่างเชล่น หาก
ธุรกรรม��ที่ไดต้รรับ 256 ZELD ม� 4 เอาตย์�ธุต��ที่ม� 500, 500, 500 และ 2000 Satoshi ตามล-าดรับ เอาตย์�ธุต
แรก�ะไดต้รรับ 86 ZELD �ากรางวรัล ตรัว��ที่�องและ�ามไดต้รรับ 85 ZELD

4 การยต้าย ZELD

เม�ที่อ UTXO ��ที่ม� ZELD แนบถจูกใชต้ ZELD �ะถจูกแ�ก�ล่ายไปยรัง UTXO ใหมล่ใน
ธุรกรรม ม��องว%
�ในการแ�ก�ล่าย ZELD
เม�ที่อยต้าย:

4.1 ว%
���ที่ 1: การแ�ก�ล่ายตาม�รัด�ล่วนอรัตโนมรัต%

โดยคล่าเร%ที่มตต้น การแ�ก�ล่าย�-าในลรักษณะเด�ยวกรับรางวรัล — ตาม�รัด�ล่วนตามมจูลคล่า Bitcoin ของ UTXO เอาตย์�ธุต ไมล่รวม
เอาตย์�ธุต�ธุด�ต้ายหากม�เอาตย์�ธุตหลายตรัว

4.2 ว%
���ที่ 2: การแ�ก�ล่ายแบบก-าหนดเองผล่าน OP_RETURN

คธุณ�ามารถระบธุไดต้อยล่างชรัดเ�นวล่า ZELD ควรถจูกแ�ก�ล่ายอยล่างไรโดยรวมเอาตย์�ธุต OP_RETURN ใน
ธุรกรรมของคธุณ
�รต้อมกรับขต้อมจูลการแ�ก�ล่ายแบบก-าหนดเอง น�ที่ชล่วยใหต้ควบคธุมการโอน ZELD ไดต้อยล่างแมล่นย-า

4.2.1 รจูปแบบ OP_RETURN:

• �คร%ปตย์ OP_RETURN ตต้องม�ขต้อมจูล��ที่เร%ที่มตต้นดต้วยค-าน-าหนต้า 4 ไบตย์ “ZELD”

• หลรัง�ากค-าน-าหนต้า ขต้อมจูลตต้องถจูกเขต้ารหรั�ในรจูปแบบ CBOR

• ขต้อมจูล CBOR ควรแ�นเวกเตอรย์ของ�-านวนเตล็มไมล่ม�เคร�ที่องหมาย 64 บ%ต (Vec)

• แตล่ละ�-านวนเตล็มระบธุ�-านวน ZELD ��ที่�ะ�ล่งไปยรัง UTXO เอาตย์�ธุต��ที่�อดคลต้องกรัน

4.2.2 กฎการแ�ก�ล่าย:

• �-านวนคล่าในอารย์เรยย์การแ�ก�ล่าย�ะถจูกปรรับโดยอรัตโนมรัต%เ��ที่อใหต้ตรงกรับ�-านวนเอาตย์�ธุต��ที่ไมล่ใชล่ OP_RETURN

• หากอารย์เรยย์ยาวเก%นไป คล่า�%เ+ษ�ะถจูกลบ
• หากอารย์เรยย์�รันี้นเก%นไป +จูนยย์�ะถจูกเ�%ที่ม
• ผลรวมของคล่าการแ�ก�ล่ายไมล่�ามารถเก%น�-านวน ZELD �รันี้งหมด��ที่ก-าลรังใชต้
• หากผลรวมนต้อยกวล่า�-านวน�รันี้งหมด �ล่วนตล่าง�ะถจูกเ�%ที่มไปยรังเอาตย์�ธุตแรก
• หากผลรวมเก%น�-านวน�รันี้งหมด 
ธุรกรรม�ะกลรับไปใชต้การแ�ก�ล่ายตาม�รัด�ล่วน
• รางวรัล ZELD ��ที่ขธุดใหมล่�ะถจูกแ�ก�ล่ายตาม�รัด�ล่วนเ�มอ แลต้ว�2งรวมกรับการแ�ก�ล่ายแบบก-าหนดเอง

4.2.3 ตรัวอยล่าง:

หากคธุณม� 1000 ZELD ��ที่�ะแ�ก�ล่ายใน 3 เอาตย์�ธุต และตต้องการ�ล่ง 600 ไปยรังตรัวแรก 300 ไปยรังตรัว��ที่�อง และ 100 ไปยรัง
ตรัว��ที่�าม OP_RETURN ของคธุณ�ะม� “ZELD” ตามดต้วยการเขต้ารหรั� CBOR ของ [600, 300, 100]

หมายเหตธุ:
• หากไมล่�บการแ�ก�ล่าย OP_RETURN ��ที่ถจูกตต้อง 
ธุรกรรม�ะใชต้ว%
�การแ�ก�ล่ายตาม�รัด�ล่วนโดยอรัตโนมรัต%
• หาก
ธุรกรรมม�เอาตย์�ธุต OP_RETURN เ��ยงตรัวเด�ยว ZELD ใดๆ ��ที่แนบกรับอ%น�ธุตของ
ธุรกรรม และรางวรัลใหมล่��ที่ไดต้รรับ
�ะถจูกเผาอยล่างถาวรเ�ราะไมล่ม�เอาตย์�ธุต��ที่�ามารถใชต้ไดต้เ��ที่อรรับ�วกมรัน
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• เม�ที่อม�เอาตย์�ธุต OP_RETURN หลายตรัว เฉ�าะตรัว��ที่ปรากฏ�ต้าย�ธุดใน
ธุรกรรมและม� payload ZELD+CBOR ��ที่ถจูกตต้อง
เ�ล่านรันี้น��ที่�ะถจูก�%�ารณา�-าหรรับการแ�ก�ล่าย
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