
ZELDHASH 프프프프

프프프프프 프프 프프프 프프프 프프프프 ZELD프 프프프프프.

프프: Ouziel Slama

1프프

• 프프프 프프프 프프. 프프 프프프 프프프 프프 프프프 프프프 프프프 — 프프프프프프
프프 프프프 프프 프프프 프프프 프프프프프.

• 프프프 프프 프프 프프프 프프프 프프프 프프 프프프 — 프프프 프프프프 프프프프프
프프프프 프프 프 프프 프프프프 프프프프 프 프프프프.

• 프프프 프프프 프프프 프프프프 ZELD프 프프프 프 프프프프 — 프프프프 프프 프프프
프 프프프 프프 프프프 프프프프. 프프프 프프프프 프프 프프프프.

• 프프프프 ZELD 프프프 프프 프프 프프프프 프프프 프 프프프프 — 프프 프프프 프프프
프프 프프프프프 프프프프프!

2 ZELD 프프

ZELD프 프프프프프 txid프 프프 6프프 0프프 프프프프 프프프프 프프프 프프프프프프프
프 프프프. 프프프 프프프 프프프 프프프프 프프 프프 프프프 프프프 프프프프프프 프프
프프프프프:

• 프프프 프프프프 프프 프프 0프프 프프프프 프프프 4096 ZELD프 프프프프프

• 프프프 프프프프 0프 프프 프프 프프프 4096/16 프프 256 ZELD프 프프프프프

• 0프 프 프 프프 프프프 4096 / 16 / 16 프프 16 ZELD프 프프프프프

• 프프.

프프프 프프프프 프프프 프프프 프프프프:

reward = 4096 / 16 ^ (max_zero_count - zero_count)

프프프 max_zero_count프 프프프 프프프 프프프프 0프 프프프 프프 zero_count프 프프프
프프프프 프프프 프프프프 0프 프프프프프.

프프: 프프프프프 프프프 ZELD 프프 프프프 프프프프.
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3 ZELD 프프

6프 프프프 0프프 프프프프 프프프 프프프 ZELD프 UTXO프 프프프프프. 프프프 프프프
프프 프프프프프:

• 프프 프-OP_RETURN UTXO프 프프 프프 프프 프프프 프프프프.

• 프 프 프프프 프-OP_RETURN UTXO프 프프 프프 프프프 프프프 프프 프프프 프프 UTXO
프 프 UTXO프 프프프 프프프프 프프프프프

• 프프프 프프프프프 프프프프프프 프프프프 프프프 프프프프 프 프프 프-OP_RETURN
UTXO프 프프프프프.

프프 프프, 256 ZELD프 프프프 프프프 프프 500, 500, 500, 2000 프프프프 프프 4프프 프프프
프프프 프프 프 프프 프프프 프프프 86 ZELD프 프프 프 프프프 프 프프프 85 ZELD프 프프
프프.

4 ZELD 프프

프프프 ZELD프 프프 UTXO프 프프프프 ZELD프 프프프 프 UTXO프 프프프프프. ZELD프
프프프 프 프프프프 프 프프 프프프 프프프프:

4.1프프 1: 프프 프프 프프

프프프프프 프프프 프프프 프프프 프프 프프프프 프프프프프 — 프프 UTXO프 프프프프
프프프 프프 프프프프프, 프프 프프프 프프 프프 프프프 프프프 프프프프프.

4.2프프 2: OP_RETURN프 프프 프프 프프

프프 프프 프프프프 프프프 OP_RETURN 프프프 프프프 프프프프 ZELD프 프프프 프프프
프프 프프프 프프프프 프프프 프 프프프프. 프프 프프 ZELD 프프프 프프프프 프프프 프
프프프프.

4.2.1 OP_RETURN 프프:

• OP_RETURN 프프프프프 4프프프 프프프 “ZELD”프 프프프프 프프프프 프프프프 프프프

• 프프프 프프프 프프프프 CBOR 프프프프 프프프프프프 프프프

• CBOR 프프프프 프프 프프 64프프 프프 프프(Vec)프 프프프프 프프프

• 프 프프프 프프 프프 UTXO프 프프 ZELD 프프 프프프프프

4.2.2프프 프프:

• 프프 프프프 프 프프 프-OP_RETURN 프프 프프 프프프프프 프프프프 프프프프프

• 프프프 프프 프프 프프 프프 프프프프프
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• 프프프 프프 프프프 0프 프프프프프

• 프프 프프 프프프 프프 프프 프 ZELD프 프프프 프 프프프프

• 프프프 프프프프 프프프 프프프 프 프프 프프프 프프프프프

• 프프프 프프프 프프프프 프프프 프프 프프프프 프프프프프프

• 프프 프프프 ZELD 프프프 프프 프프프프프 프프프 프프 프프 프프프 프프프프프

4.2.3프프:

3프프 프프프 1000 ZELD프 프프프프 프 프프프 600, 프 프프프 300, 프 프프프 100프 프프프
프 OP_RETURN프 “ZELD” 프프프 [600, 300, 100]프 CBOR 프프프프 프프프프프.

프프:
• 프프프 OP_RETURN 프프프 프프프프 프프프 프프프 프프프프 프프 프프 프프프 프프
프프프.

• 프프프 OP_RETURN 프프프 프프프 프프프 프프 프프 프프프 프프프 프프 ZELD 프 프프
프프프 프프프 프프 프 프프 프프 프프프 프프프 프프 프프프 프프프프프 프프프프프.

• 프프 OP_RETURN 프프프 프프 프프 프프프프 프프프프프 프프프프 프프프 ZELD+CBOR
프프프프프 프프프프 프프프 프프프 프프프프프.
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