
ZELDHASH ��প্রো��প্রোকল
�বি�ক�য়ে�নের সবি�চে�য়ে �বিরল �লনে�দেনে �শিকপ্রোর কররুনে এবিবং ZELD উ�প্রো�র্জ নে কররুনে।

�লখক: Ouziel Slama

1 অনেনু��র�প্রো
• �শিকপ্রো�রর �রপ্রো�প্রো�ঞ্চের �নেয। ��তিটি �লনে�দেনে �বিরল �ক"নু  আ�বি$প্রোর করপ্রোর সনু�%প্রোগ হ�য়ে ও�ঠে — ব্লক�চেই�নে সবিপ্রোর
সপ্রো��নে লনুকপ্রো�নেপ্রো একটি �ডি���প্রোল ধনে।

• এই অগ্র�ণী শিশূ�নেযর �যপ্রো�প্রোনের্জগু�ল শুধনু �বিরল নেয়ে — এগু�ল সবং�কপ্রোচেনে উন্নতি কর�তি �প্রো�র, স4প্রোবিয5প্রো�বি ব্লক�চেইনে
�6প্রো�র� এবিবং ��ক্রিয়েপ্রোকর� দেক্ষতিপ্রো উন্নতি কর�তি �প্রো�র।

• �% �কউ �বিরল �লনে�দেনে �শিকপ্রোর ক�র ZELD উ�প্রো�র্জ নে কর�তি �প্রো�র — �বি�ক�য়েনে ব্লক �প্রোই�নেবং�য়ের ��তিপ্রো ��তি-
ব্লক একক-�বি�য়েণী নেয়ে। �শিকপ্রোর সবিপ্রোর �নেয উ9নুক্ত।

• সফল হ�ল, ZELD ��প্রো�কনে �শিষ �%র্জন্ত �লনে�দেনে �ফ �ফরতি �দে�তি �প্রো�র — %প্রোরপ্রো সবি�চে�য়ে �বিরল আ�বি$প্রোর ক�র
তিপ্রো�দের �নুর>স্কৃ তি ক�র!

2 ZELD �প্রোই�নেবং

ZELD �প্রোইনে কর�তি আ�নেপ্রো�ক একটি �বি�ক�য়েনে �লনে�দেনে সম্প্রচেপ্রোর কর�তি হ�বি %প্রোর txid ক���ক্ষ ৬টি শিশূনেয
�দে�য়ে শুররু হয়ে। �নুর>প্রোর গ�নেপ্রো করপ্রো হয়ে আ�নেপ্রোর �লনে�দেনে ব্ল�কর �সরপ্রো �লনে�দে�নের সপ্রো�থে কণী5প্রো�বি তিনু লনেপ্রো ক�র
তিপ্রোর উ�র �5�ত্তি ক�র:

• একটি �নে�দের্জ ষ্ট ব্ল�ক, সবি�চে�য়ে �বি�শি শিশূনেয �দে�য়ে শুররু হওয়েপ্রো �লনে�দেনেগু�ল ৪০৯৬ ZELD উ�প্রো�র্জ নে ক�র

• �সরপ্রো �লনে�দে�নের �চে�য়ে এক ক� শিশূনেয সহ �লনে�দেনেগু�ল ৪০৯৬/১৬ বিপ্রো ২৫৬ ZELD উ�প্রো�র্জ নে ক�র

• দুই ক� শিশূনেয সহ �লনে�দেনেগু�ল ৪০৯৬ / ১৬ / ১৬ বিপ্রো ১৬ ZELD উ�প্রো�র্জ নে ক�র

• ইতিযপ্রো�দে।

তিপ্রোই বিযবিহস্কৃতি সশূত্র �নেম্নররূ�:

reward = 4096 / 16 ^ (max_zero_count - zero_count)

�%খপ্রো�নে max_zero_count �সরপ্রো �লনে�দেনে শুররু ক�র এ�নে শিশূ�নেযর সবংখযপ্রোর স�প্রোনে এবিবং zero_count হল �সই
শিশূ�নেযর সবংখযপ্রো %প্রো �লনে�দেনে শুররু ক�র %প্রোর �নেয আ�রপ্রো �নুর>প্রোর গ�নেপ্রো ক�র।

দ্রষ্টবিয: ক�য়েনে�বিস �লনে�দেনেগু�ল ZELD �নুর>প্রো�রর �নেয �%প্রোগয নেয়ে।

3 ZELD �বিতির�

৬ বিপ্রো তিপ্রোর �বি�শি শিশূনেয �দে�য়ে শুররু হওয়েপ্রো �লনে�দে�নের সপ্রো�থে অ��র্জ তি ZELD UTXOs-এ �বিতির� করপ্রো হয়ে। �বিতির�
�নেম্ন�ল�খতি5প্রো�বি করপ্রো হয়ে:

• %�দে একটি একক নেনে-OP_RETURN UTXO থেপ্রো�ক তি�বি এটি সPশূ�র্জ �নুর>প্রোর �প্রোয়ে।

• %�দে দুই বিপ্রো তি�তিপ্রো�ধক নেনে-OP_RETURN UTXO থেপ্রো�ক, তি�বি �নুর>প্রোর �শিষটি বিপ্রোদে �দে�য়ে স�স্ত UTXO-�তি
��তিটি UTXO-র �প্রো�নের অনেনু�প্রো�তি �বিতির� করপ্রো হয়ে
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• �%�হতিনু  গ�নেপ্রো শুধনু�প্রোত্র �শূ�র্জসবংখযপ্রো �দে�য়ে করপ্রো হয়ে, �বি5প্রো�গর স4প্রোবিয অবি�শিষ্টপ্রোবংশি �থে� নেনে-OP_RETURN
UTXO-�তি �বিতির� করপ্রো হয়ে।

উদেপ্রোহর�স্বররূ�, %�দে ২৫৬ ZELD উ�প্রো�র্জ নেকপ্রোরণী একটি �লনে�দে�নে %থেপ্রোক্রি�� ৫০০, ৫০০, ৫০০ এবিবং ২০০০ সপ্রো�তিপ্রো�শি
সহ ৪টি আউ��নু� থেপ্রো�ক, �থে� আউ��নু� �নুর>প্রো�রর ৮৬ ZELD �প্রোয়ে, �দ্বিতিণীয়ে এবিবং তিস্কৃ তিণীয়ে ৮৫ ZELD �প্রোয়ে।

4 ZELD Uপ্রোনেপ্রোন্তর

%খনে সবং%নুক্ত ZELD সহ UTXO গু�ল বিযয়ে করপ্রো হয়ে, ZELD গু�ল �লনে�দে�নের নেতিনু নে UTXO-�তি �বিতির� করপ্রো হয়ে।
ZELD Uপ্রোনেপ্রোন্তর করপ্রোর স�য়ে �বিতির��র দুটি �দ্ধ�তি র�য়ে�":

4.1 �দ্ধ�তি ১: স্বয়েবং�ক্রিয়ে আনেনু�প্রো�তিক �বিতির�

�ডিফল্টররূ��, �বিতির� ঠিক �নুর>প্রো�রর ��তিপ্রোই করপ্রো হয়ে — আউ��নু� UTXO-র �বি�ক�য়েনে �প্রো�নের উ�র �5�ত্তি ক�র
আনেনু�প্রো�তিক5প্রো�বি, একপ্রো�ধক আউ��নু� থেপ্রোক�ল �শিষ আউ��নু� বিপ্রোদে �দে�য়ে।

4.2 �দ্ধ�তি ২: OP_RETURN এর �প্রোধয�� কপ্রো6� �বিতির�

আ��নে কপ্রো6� �বিতির� �ডি�প্রো সহ আ�নেপ্রোর �লনে�দে�নে একটি OP_RETURN আউ��নু� অন্ত5র্জ নু ক্ত ক�র ZELD
কণী5প্রো�বি �বিতির� করপ্রো উ�চেতি তিপ্রো সঠিক5প্রো�বি �নে�দের্জ ষ্ট কর�তি �প্রো�রনে। এটি ZELD Uপ্রোনেপ্রোন্ত�রর উ�র সনু�নে�দের্জ ষ্ট
�নেয়েন্ত্র��র অনেনু��তি �দেয়ে।

4.2.1 OP_RETURN ফর�যপ্রো�:

• OP_RETURN �স্ক্রি�প্টে অবিশিযই ৪-বিপ্রোই� ���ফক্স “ZELD” �দে�য়ে শুররু হওয়েপ্রো �ডি�প্রো থেপ্রোক�তি হ�বি

• ���ফ�ক্সর ��র, �ডি�প্রো অবিশিযই CBOR ফর�যপ্রো�� এনে�কপ্রোডি করপ্রো হ�তি হ�বি

• CBOR �ডি�প্রো অবিশিযই স্বপ্রোক্ষর�বিহণীনে ৬৪-�বি� �শূ�র্জসবংখযপ্রোর �5ক্টর (Vec) উ�Uপ্রো�নে কর�তি হ�বি

• ��তিটি �শূ�র্জসবংখযপ্রো �নে�দের্জ ষ্ট ক�র �% সবং�শ্লিষ্ট আউ��নু� UTXO-�তি কতিগু�ল ZELD �প্রোঠেপ্রো�তি হ�বি

4.2.2 �বিতির� �নেয়ে�:

• �বিতির� অযপ্রো�র�তি �প্রো�নের সবংখযপ্রো স্বয়েবং�ক্রিয়ে5প্রো�বি নেনে-OP_RETURN আউ��নু��র সবংখযপ্রোর সপ্রো�থে ��লপ্রো�তি
সপ্রো�ঞ্জসয করপ্রো হয়ে

• অযপ্রো�র খনুবি দেণী`র্জ হ�ল, অ�তি�রক্ত �প্রোনে সরপ্রো�নেপ্রো হয়ে

• অযপ্রো�র খনুবি �"প্রো� হ�ল, শিশূনেয �%প্রোগ করপ্রো হয়ে

• �বিতির� �প্রো�নের ��প্রো� �%প্রোগফল বিযয়ে করপ্রো ��প্রো� ZELD অ�তিক্রি� কর�তি �প্রো�র নেপ্রো

• �%প্রোগফল ��প্রো��র �চে�য়ে ক� হ�ল, �প্রোথের্জকয �থে� আউ��নু�� �%প্রোগ করপ্রো হয়ে

• �%প্রোগফল ��প্রো� অ�তিক্রি� কর�ল, �লনে�দেনে আনেনু�প্রো�তিক �বিতির�� �ফ�র %প্রোয়ে

• নেতিনু নে �প্রোইনে করপ্রো ZELD �নুর>প্রোর সবির্জদেপ্রো আনেনু�প্রো�তিক5প্রো�বি �বিতির� করপ্রো হয়ে এবিবং তিপ্রোর�র কপ্রো6� �বিতির��র সপ্রো�থে
���লতি হয়ে

4.2.3 উদেপ্রোহর�:

%�দে আ�নেপ্রোর কপ্রো�" ৩টি আউ��নু�� �বিতির� করপ্রোর �নেয ১০০০ ZELD থেপ্রো�ক এবিবং �থে�টি�তি ৬০০, �দ্বিতিণীয়েটি�তি
৩০০ এবিবং তিস্কৃ তিণীয়েটি�তি ১০০ �প্রোঠেপ্রো�তি চেপ্রোনে, আ�নেপ্রোর OP_RETURN-এ “ZELD” থেপ্রোক�বি %প্রোর ��র [600, 300, 100]
এর CBOR এনে�কপ্রো�ডিবং থেপ্রোক�বি।
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দ্রষ্টবিয:
• %�দে �কপ্রো�নেপ্রো bবিধ OP_RETURN �বিতির� �প্রোওয়েপ্রো নেপ্রো %প্রোয়ে, �লনে�দেনে স্বয়েবং�ক্রিয়ে5প্রো�বি আনেনু�প্রো�তিক �বিতির� �দ্ধ�তি
বিযবিহপ্রোর ক�র।

• %�দে একটি �লনে�দে�নে শুধনু�প্রোত্র একটি OP_RETURN আউ��নু� থেপ্রো�ক, �লনে�দে�নের ইনে�নু�গু�ল�তি সবং%নুক্ত
�%�কপ্রো�নেপ্রো ZELD এবিবং �%�কপ্রো�নেপ্রো নেতিনু নে অ��র্জ তি �নুর>প্রোর Uপ্রোয়েণী5প্রো�বি �নু�ড়ি�য়ে �দেওয়েপ্রো হয়ে কপ্রোর� �সগু�ল গ্রহ�
করপ্রোর �নেয �কপ্রো�নেপ্রো বিযয়ে�%প্রোগয আউ��নু� �নেই।

• %খনে একপ্রো�ধক OP_RETURN আউ��নু� উ��Uতি থেপ্রো�ক, শুধনু�প্রোত্র �লনে�দে�নে �শি�ষ �দে�শির্জতি এবিবং bবিধ
ZELD+CBOR ���লপ্রোডি বিহনেকপ্রোরণী আউ��নু� �বিতির��র �নেয �বি�বিচেনেপ্রো করপ্রো হয়ে।
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